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WallET Manual Joc

Virtu-A-Life

Acest manual este o prezentare cuprinzdtoare a regulilor acestui joc educational de
masd. Pentru citiri suplimentare, ne referim la proiectul WallET www.wall-et.eu .

Jocul de masd este complementar ,WallET Escape Storygame" si exercitiile
educationale descrise in ,Manualul De Educatie Financiara Nonformald WallET".
Acesta a fost dezvoltat de consortiul international si perfectionat in continuare pe
parcursul mai multor runde de testare cu tineri, educatori si alte parti interesate.
Din motive de crestere a incluziunii, folosim fontul cu litere ,.Comic Sans”, care
permite citirea mai usoard pentru persoanele cu un anumit grad de dislexie.

In calitate de facilitator puteti folosi Virtu-A-Life pentru a explora si/sau a
aprofunda:
e Practica managementului financiar.
e Competente matematice.
e 1Intelegerea siinvitarea diferitelor aspecte din lumea financiard, de la
investitii la economii, de la credit si debit si multe altele.
e Planificare strategicd si asumare de riscuri calculate.

SUMAR

Fiecare jucdtor trdieste viata unei persoane fictive cu o misiune specificd stilului de
viatd de vis. Jocul dureazd 5 runde, fiecare reprezentand 10 ani din viata lor.
Jucdtorul are succes dacd, la sfdrsitul rundei 5, misiunea stilului de viatd este
Tndeplinitd si, dacd este posibil, depdsitd. Acest joc educativ poate fi jucat de mai
multe ori, odatd ce scenariile si situatiile se schimbd pentru fiecare jucdtor.

Jucdtori individuali
@ de la 4 pdnd la 7 jucdtori si 1 manager de bancd
@  Aproximativ 1h de joc, urmat de un debriefing
Echipe de 2-3 jucdtori
@ Inmod ideal, 5 echipe si 1 manager de banca
@ Aproximativ 2h de joc, urmat de un debriefing
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CONTINUTUL JOCULUI DE MASA
¥ Manualul jocului de bord

¥ 18 Carduri cu personaje

¥ 7 Carduri de jucator

¥ 20 Carduri pentru misiunea stilului de viafa (13 ‘obisnuite’ si 7 ‘avansate’)
¥ 100 Carduri de realitate

¥ 44 Carduri "Roata Vietii" (25 ‘obisnuite’ and 19 ‘avansate’)

¥ 10 Chipuri comunitare

¥ 2 documente auxiliare pentru managerul bdncii
¥ Bani de joc (15 x 5, 40 x 10, 40 x 20 si 15 x 50)
¥ 1 ceas mecanic

& 1 zar

Este util s@ aveti la dispozitie hdrtie si pixuri pentru a lua notite suplimentare sau
pentru calcule. Dacd este cazul, folositi un calculator sau un smartphone.

EXPLORATI DIFERITELE CARTI

Education & Employment

i = =

Housing,Transport & Food

Family

§og o5 ¥ %

Insurance

YOI UUY

Cloths, Technology & Free Time

W W W W

CARDURI CU PERSONAJE: existd 18 carduri cu personaje
diferite. Fiecare card oferd mici informatii despre trecutul
persoanei si despre capitalul de pornire.

CARDURI DE MISIUNE PENTRU STILUL DE VIATA: 13 carduri
care prezintd diferite stiluri de viatd. Fiecare dintre ele cu
provocdri diferite, bazate pe situatii din viata reald T cadrul a 5
dimensiuni diferite. Mai jos gdsiti o prezentare generald.

=
Muncd & Educatie

AN

Locuintd, Transport & Hrand =

Familie

o@ xS
Q0
Asigurare

Haine, Tehnologie & Timp liber ﬁ
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In fiecare dintre aceste dimensiuni: cel mai mic nivel este 1, mergénd pand la
nivelul maxim 5. Exemplu: nivelul 1 la "Locuintd, transport si hrana" ar putea
insemna: locuiesc incd in casa pdrintilor, folosesc transportul public si bicicleta,
mdnanc mdncare modestd fdcutd in casd. Nivelul 5 inseamnd a avea toatd
libertatea si optiunile posibile in acest domeniu.

Jucdtorul insusi face parte din aceastd prezentare generald a misiunii in categoria
"Familie" (=1 persoana adulta).

CARD DE JUCATOR:
[ﬁl Aceastd carte reprezintd jucdatorul insusi. Venitul de baza marcat
este garantat pentru fiecare runda.

CARD DE REALITATE: 100 de carduri care acopera cele 5
dimensiuni ale Misiunii stilului de viatd. Unele carduri sunt unice,
altele se repetd. Jucdtorii pot acumula cdrfi diferite in aceeasi
dimensiune (de exemplu, 1 card cu 2 simboluri de asigurare
combinat cu un alt card cu 1 simbol de asigurare = totalul reprezinta
nivelul 3 de asigurare.). Preful fiecdrui card este indicat in partea
de sus, Th moneda aurie.

CARDURT "RULETA VIETII": n total 25 de carduri. 5 carduriin
fiecare dintre urmdtoarele dimensiuni: Oportunitdtfi de investitii /
Costuri de intretinere / Decizii guvernamentale / Evenimente
mondiale / Oportunitati bancare.

CARDURI ADITIONALE pentru un nivel de dificultate mai ridicat.
- fﬂ Aceste cdrti sunt marcate cu un simbol diferit.
R Misiunea stilului de viata: 7 carduri.
Ruleta Vietii: 19 carduri Tn cele 5 categorii: Oportunitdti de
investitii / Costuri de intretinere / Intdmpldri neasteptate /

Tntémpldri personale / Oportunitdti bancare.
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FLUXUL JOCULUI

1. Definiti cine va fi managerul bancii. Acest jucdtor va gestiona banii, va tine
evidenta celor 5 runde si ordinea jocului in fiecare rundd. In plus, managerul
bdncii va tine evidenta posibilelor investitii, Tmprumuturi, credite sau
economii facute. In plus, existd o oportunitate permanentd pentru jucdatori
de a Tmprumuta bani de la bancad la o ratd a dobanzii de 20% in fiecare runda.

2. Fiecare jucdtor ia la intdmplare un card de personaj. Cereti-le tuturor sd se
prezinte pe baza informatiilor de pe carte. Fiecare Tsi primeste capitalul de
Thceput din bancd si 1 carte de jucdtor (=care 1l reprezintd pe el Thsusi ca
personaj in joc).

3. Fiecare jucdtor ia acum la Thtdmplare un card Misiune stil de viatd. Aceasta
este misiunea individuald a fiecdruia. Obiectivul este de a atinge nivelurile
indicate pe cele 5 dimensiuni diferite pand la sfarsitul rundei 5. Terminarea
cu niveluri mai ridicate este un rezultat eroic. ATENTIE: jucdtorii pot Thcepe
sd investeascd la un nivel mai ridicat decat cel mentionat pe cardul Misiune
stil de viatd, NUMAI ATUNCI CAND sunt atinse TOATE nivelurile pe toate
cele 5 dimensiuni. Este important sa subliniem acest lucru.

4. Explicati ordinea in care se desfdsoard diferitele actiuni in fiecare dintre
cele 5 runde.

A) CUMPARARE

e Asezatfi 20 de carduri de realitate la vedere pe masa.

e Jucdtorii au la dispozitie 1 minut pentru a analiza cdrtile de pe masa
(folositi cronometrul). Toti jucdtorii si aseazd mdinile pe marginea
mesei.

e Dupd 1 minut, sunetul clopotelului ceasului indica faptul cd jucdtorii
pot "lua" cdrtile pe care doresc sd le cumpere.

e Jucdtorii calculeazd costurile cardurilor pe care le-au cumparat, iar
pldtile se fac la banca.

e Dacd nimeni nu mai doreste sd cumpere carduri de realitate, acestea
sunt aruncate. Existd 100 de carduri de realitate = 20 / runda.
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B) RULETA VIETII
e Se citeste cate un card din fiecare dintre cele 5 categorii si se
trateazd. Ordinea celor 5 categorii este aleatorie, cu exceptia cazului
n care managerul bdncii face o alegere constientd a ordinii.

C) AFACERT BANCARE
e Banca se ocupad de eventualele actiuni curente (de exemplu, investitii,
cont de economii etc.).

D) VENITURI SI COSTURI DE INTRETINERE
e Toti jucdtorii calculeazd cat cdstigd h prezent si deduc costul de trai.
Toate aceste sume sunt marcate pe carduri cu un "+" (=venit) sau cu
un "-" (=cost). Totalul final le este platit de banca sau invers.

5. La sfdrsitul rundei a 5-a, toti jucdtorii fac o prezentare generald a situatiei
lor.

6. fncepewji debriefing-ul (a se vedea intrebdrile de mai departe).

SUGESTII & MAT MULT

Pentru a tine mai usor evidenta cardurilor de realitate pe care jucdtorii le iau
si pe care trebuie sa le plateasca: dati fiecdrui jucator o foaie A4 alba
obisnuitd. Aceasta le poate servi atdt ca tabld de joc, cdt si pentru a lua
notite, daca este nevoie. Cardurile de realitate pot fi asezate deasupra foii A4
doar dupd ce au fost platite. Acest lucru va oferd -in calitate de manager de
banca- o privire de ansamblu mult mai usoara.

Nu uitati cd fiecare jucdtor face si el parte din joc si este luat in considerare
ca un membru adult al familiei (vizualizat cu ajutorul cardului de Jucator).

In cazul in care un jucdtor nu are bani pentru a pldti costurile de intretinere
sau alte cheltuieli, existd cateva optiuni pentru acesta:

¥ Véanzarea cardurilor de realitate (cu exceptia celor de familie):
banca va cumpdra aceste carduri la 50% din pretul de achizitie.
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¥ Luarea unui imprumut de la bancd. Acest lucru se poate face Tn orice

moment la o ratd a dobanzii de 20%/rundd pentru sumele multiple de 25.
Conveniti cu jucdtorul pentru cate runde. Nu uitati cd o bancd nu este o
"institutie sociald". Activitatea lor principald este "sa facd bani". Prin
urmare, Tn povestea jocului, perioada negociatd pentru Tmprumutul de bani
scade pe mdsurd ce jucdtorii "imbatrdnesc".

¥ Conveniti cu_jucdtorii despre o tranzactie monetard intre ei, cu reguli

stabilite Intre ei. Dacd acest lucru este relevant pentru progresul jocului
si pentru Tnvatare, puteti - actiondnd ca guvern - sd@ impuneti taxe pe
astfel de tranzactii intre jucatori.

Jucdtorii pot divorta de partenerul lor, cu preful a jumdatate din bunurile si capitalul
lor din acel moment. Mai multe despre astfel de situafii gdsiti explicate in sectiunea
Intrebdri frecvente.
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DEBRIEFING

Atunci cand folositi acest joc de societate educational intr-un context pedagogic,
vd sfdtuim cu tdrie sa va faceti timp pentru un debriefing al acestei activitati. Va
sugerdm urmdtoarele intrebdri h ordinea de mai jos. Alegeti numadrul de intrebadriin
functie de timpul disponibil, de interesul grupului si de scopul concret pentru
dumneavoastrd, ca educator, de a utiliza acest exercitiu prin joc.

e Cum v-ati simtit in legdturd cu aceastd activitate?

e Privind rezultatele finale, ce viitor ldsati Th urma pentru membrii familiei
dumneavoastrd (de exemplu, copiii)?

e A fost mai degrabd usor sau mai degrabad dificil sd va imaginati personajul si
Misiunea Stilului de viata? Din ce motive?

e A avut cineva o strategie planificatd? Cine si ce a fdcut?

e Credeti cd norocul a jucat un factor important Tn acest joc? Este la fel cain
"viata reald"?

e Cum ati perceput cdrtile de laRuleta Vietii? Au fost realiste? Cat de benefice
sau nefavorabile au fost acestea?

e Cum a influentat situatia dumneavoastrd familiald, partenerul si/sau copiii,
succesul sau esecul in misiune?

e A'"trisat" cineva? Ce legdturd are acest lucru cu viata reald?

e Dacd ai juca din nou acest joc, cu acelasi sau cu un alt Personaj si Misiune a
stilului de viatd: ce ai face la fel si ce ai schimba n strategia ta?

e Cat de realist credeti cd este acest joc in comparatie cu lumea reald? Pofi
face vreo paralela?

e Uitdndu-vd la diferitele misiuni ale stilului de viatd: vd putefi imagina
persoane din jurul dumneavoastrd cu un astfel de profil?

e Care sunt elementele din acest joc pe care le considerati importante pentru
dumneavoastrd, atunci cdnd vine vorba de finante?

e Cum ar putea ardta misiunea stilului de viatd a dumneavoastrad n viata reald?
Ce strategie financiard ar putea sd se potriveascad bine unei astfel de misiuni
a stilului de viata?
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VARIATIE

Jucdtorii Tsi prezintd doar Personajul. Toate celelalte carduri ramadn ascunse pand la
sfarsitul jocului, cu exceptia cazului in care jucatorul alege sd le arate.Acest lucru
reflectd, de asemenea, o parte din viata reald, in care nu este intotdeauna foarte
clar cum oamenii din jurul tdu se ocupd de finante, investitii, proprietdti etc.
Important: managerul bdncii are Th permanenta dreptul de a verifica cardurile..

INTREBART FRECVENTE

Ne-am confruntat cuTntrebdrile de mai jos cu privire la testarea si pilotarea multipla
a acestei activitati. Cu exceptia cazului Tn care decideti sd procedati altfel, va
sfdtuim urmdtoarea abordare.
@ Pot avea mai mult de 1 partener?
Nu. In realitatea noastrd, practicam "monogamia". In cazul in care aveti un al
doilea partener in joc, atunci primiti si o a doua carte Misiune de viatd, odata
ce incepeti sa traditi vieti paralele.
@ Pot divorta de partenerul meu?
Da. Inorice moment poti sd te descotorosesti de partenerul tdu. Fiti constient
cd partenerul dvs. va lua cu el 50% din cardurile de realitate si banii
dumneavoastrd. Dati banii bancii.
In cazul in care partenerul tdu ajunge la un alt jucator, acel jucator primeste
si el cardurile de realitate si banii care vin odata cu divortul initial.
@ Pot sd Tmi vand copilul (copiii)?
Nu, nu se poate. (=un material bun pentru debriefing)

@  Pot sd-mi dau copilul (copiii) altui jucdtor?

Da, puteti. Aceasta este consideratd adoptie.
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@ Ce se Intampld dacd sunt th faliment?

Daca nu mai ai nici bani, nici carduri de realitate pe care sd le vinzi (cu exceptia
Familiei), singura solutie este sa ceri un imprumut la banca sau contributii de
solidaritate de la alti jucdtori. In cazul in care nu se intémpld nimic din toate
acestea, atunci viata ta in joc se termind aici.

@ Pot sd vand proprietdti altor jucdtori?

Da. Conveniti asupra pretului unei astfel de tranzactii intre jucdtorii implicati.
Nu uitati cd vindeti cartea Tn sine, care nu poate fi impdrtitd in cazul Tn care
existd, de exemplu, 3 simboluri de asigurare.

Nu uitati cd, dacd acest lucru se intdmpld frecvent, banca (actiondnd in acel
moment ca un guvern) ar putea interveni si adduga o taxd suplimentard pe
aceste tranzactii intre jucdtori.

@ Pot avea mai mult de 5 niveluri intr-o dimensiune?
Nu. Acesta este considerat maximul.
Daca aveti un card cu 3 asigurdri si doriti sG cumpdrati un card cu 4 asigurari.
In acest caz, va trebui sa vindeti primul card bancii pentru a putea cumpara al

doilea card.

@ Ce se ntdmpld dacd nu sunt de acord cu o carte de la Ruleta Vietii (de
exemplu, o decizie guvernamentald)?

Puteti sd nu fiti de acord si poate cd ar trebui sd o faceti uneori. Cu toate
acestea, tot trebuie sd respectati ceea ce este scris pe carte, odatd ce
aceasta reflectd realitatea Tn care trdieste personajul dumneavoastra.

@ Pot schimba cardul Misiunii stilului de viata?

Nu. Provocarea acestui exercitiu este exact aceasta: sa va puneti in pielea unei
persoane virtuale care are acest vis specific stilului de viatd.
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CARDURILE AVANSATE

Aceastd activitate poate fi jucatd de mai multe ori si cu aceiasi jucdtori.
Combinatiile multiple de personaje si de cdrti de Misiune de stil de viatd sunt
numeroase, iar caracterul aleatoriu al cardurilor de realitate si al cardurilor "Ruleta
Vietii" creeazd de fiecare datd scenarii diferite.

Tnmod clar, se asteaptd ca strategia si succesul jocului sd se schimbe in bine. Acesta
ar fi un indicator clar al Tmbundtatirii cunostintelor financiare prin intermediul
acestei experiente de joc.

Pentru cei care doresc sa fie provocati, cardurile avansate
vd oferd o experientd avansatd in lumea financiard. Aceste A)QUUU
cdrti sunt marcate cu un simbol diferit.
@ 7 carduri de Misiuni ale stilului de viatd mai provocatoare.
@ 19 cdrti diferite Ruleta viefii: inclusiv Tnceperea unei afaceri, investirea n
proprietdti pentru a le inchiria altor jucdtori, angajarea altor jucdtori,
criptomonedd, obligatiuni guvernamentale si multe altele.

INCLUZIUNE SI DIVERSITATE

Alegerea culorilor, tipul de litere, traducerile Tn diferite limbi si utilizarea
intensificatd a simbolurilor sunt cateva exemple ale eforturilor noastre de a face
aceastd activitate cat mai accesibild pentru tofti.

In functie de limbd, am eliminat la maximum toate elementele de joc de orice
referintd sexuald. Vd invitdm, de asemenea, sd fiti atenti la acest aspect atunci cand
desfdsurati aceastd activitate sau organizati debriefingul.
Cateva exemple:

e Multe nume ale Personajelor sunt posibile pentru ambele sexe..

e Se foloseste cuvantul "partener",in loc de sotie sau sot..

Tn plus, unii copii din joc sunt identificati ca fiind "copii cu abilitdti diferite" si
reprezintd o cheltuiald financiard crescuta in ceea ce priveste ingrijirea.
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PARTENERIATUL INTERNATIONAL

ASOCIATIA EDUCATIE PENTRU VIATA REALA (AEVR) O

AEVR

EDUCATION FOR REAL
LIFE ASSOCIATION

Romadnia

AEVR este un ONG dinamic si care actioneazd la nivel national in Romdnia, care se axatd pe educatia
financiard si antreprenoriald pentru persoanele care doresc sd dezvolte o relatie mai sdnatoasa cu banii
si sd trdiascad vieti prospere si semnificative. Viziunea noastrd strategicd se concentreazd pe crearea
de noi directii inovatoare in domeniul educatiei financiare si al investitiilor. Scopul hostru este dublu:
nu doar sd generdm beneficii financiare, ci si s dezvoltdm beneficii pentru timpul si capitalul uman
investit. Prin promovarea gandirii durabile, Thcurajdm indivizii s@ Tsi imagineze viitorul financiar cu o
perspectivd pe termen lung.

www.aevr.ro

ASOCIACION PROMESAS

ASOCIACION [

< Spania

Promesas este o organizatie cu experientdh domeniul educatiei non-formale si al cercetasilor din toatd
Spania. Ridicdnd nivelul de educatie si metodologiile folosite pentru educatie prin diverse activitdti si
proiecte. Prin aceasta, ei urmdresc sd imbundtdteascd autodezvoltarea participantilor, pentru a crea o
societate mai durabild, alternativd si mai bund. O fac in principal prin Thvatarea bazatd pe jocuri si prin
promovarea mediilor de invdtare creativa.

https://www.asociacionpromesas.com -

yd
{1\/"‘,‘\,

x P 4
PRODUCBES FIXE UNIPESSOAL LDA A
\\.4, /

Portugalia

Produgdes Fixe este o micd Thtreprindere dinamicd cu responsabilitate sociald, creatd in septembrie
2010. Situatd in Vila da Marmeleira, in Portugalia, Thtreprinderea implicd comunitdtile locale si
educatorii prin proiecte educationale si de formare. Aceastd intreprindere are o expertizd de lungd
duratd in dezvoltarea, proiectarea si productia de instrumente educationale non-formale.
https://www.facebook.com/ProducoesFixe

Acest joc de societate a fost realizat cu sprijinul financiar al Programului Erasmus+ al Uniunii
Europene. Opiniile exprimate prin intermediul acestui joc de societate sunt exclusiv ale autorilor
si nu reflectd in mod necesar opiniile finantatorilor proiectului. Sprijinul acordat de Comisia
Europeand pentru realizarea acestui joc de societate nu constituie o aprobare a continutului, care
reflectd doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice
utilizare care ar putea fi fdcutd de informatiile continute n acesta.

Co-funded by
the European Union
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Notite
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